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	EXPERIENCIA LABORAL
· 2012 (26 de Abril) – 2013 (25 de Abril) Beca Talento de Universia realizada dentro de la unidad de Innovación en la Fundación Vodafone España, participando en proyectos internos, Europeos y Nacionales.
· 2013 (1 de Junio – Actualidad) Beca Fundetel de la E.T.S.I. de Telecomunicación, Universidad Politécnica de Madrid, realizada dentro de la unidad de Innovación de la Fundación Vodafone España, participando en la gestión y desarrollo de proyectos relacionados con la accesibilidad e innovación tecnológica en plataformas móviles y web, tanto Europeos como Nacionales.
· 2013 (10 de Diciembre) Ponencia sobre accesibilidad en el SO Android en la conferencia Madrid DroidCon ( http://es.droidcon.com/2013/aspace/ ), presentando el subsistema de accesibilidad aMiAlcance dentro del proyecto ASPACENET.
· 2014 (29 de Abril) Master class impartida para la asignatura de NUEVOS MEDIOS EN LAS ARTES PLÁSTICAS de la Licenciatura de Bellas Artes en Universidad Complutense de Madrid, Campus de Aranjuez, basada en programación en lenguaje Processing orientado a creación de contenido artístico con el sistema Kinect de Microsoft.
	


	EDUCACIÓN 
· 2005-2006 Primer Curso de Ingeniería Informática en la Universidad Carlos III, Madrid.
· 2006-2015 Estudios en curso (a falta del Proyecto de Fin de Carrera para la conclusión de los mismos) en Ingeniería Técnica de Telecomunicaciones, Especialidad: Sonido e Imagen, en la Universidad Carlos III, Madrid. La fecha estimada de finalización es junio del año 2015.
· 2011-2015 Estudios en curso en el Curso de Adaptación al Grado en Ingeniería de Sistemas Audiovisuales, en la Universidad Carlos III, Madrid. A falta de 1 asignatura para la conclusión de los mismos.

	
 

	INTERESES 
Accesibilidad, tecnología, movilidad, tecnologías de apoyo, software libre, herramientas audiovisuales, Android, Kinect, JavaScript, Arduino, Processing.
	

	
	

	PROYECTOS 
· Proyecto Cloud4All dentro del Séptimo Programa Marco promovido por la Comisión Europea.
· Proyecto ASPACENET promovido por la Asociación ASPACE España.
· Proyecto interno aplicación APPSccesibles para SO Android (disponible en Google Play).
· Proyectos internos aplicaciones SIGNAME, DILSE Móvil, Mis Primeros Signos MINI para SO Android (disponible en Google Play) en colaboración con la Fundación CNSE y la Fundación GARRIGOU.

· Proyecto interno entorno mFACILyTA, tanto aplicación para SO Android disponible en Google Play, como plataforma web de gestión de recursos multimedia
	

· 




